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მატრიცულ თამაშებში,  თამაშის მატრიცის ელემენტების ზუსტი მნიშვნელობების 

დასახელება პრაქტიკულად შეუძლებელია, ამიტომ საჭირო ხდება მატრიცის ელემენტების 

არამკაფიო რიცხვების სახით წარმოდგენა. გარდა ამისა, ზოგჯერ შესაძლებელი ხდება 

მოწინააღმდეგის შესახებ გარკვეული პირადი, ფსიქოლოგიური მონაცემების მოპოვება. 

ასეთი ინფორმაცია, როგორც წესი არის არამკაფიო და იგი შეიძლება აღწერილი იყოს 

არამკაფიო ლინგვისტური ცვლადების საშუალებით. მოხსენებაში მოყვანილია არამკაფიო 

ინფორმაციის შემცველი ანტაგონისტური თამაშებისათვის არამკაფიო შერეული 

სტრატეგიების  აგების მეთოდი. განხილულია რიცხვითი მაგალითი არამკაფიო ლოგიკის 

წესების გამოყენებით. 


